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ABSTRAK

SUKMAWATI. Sistem Informasi Objek Wisata di Kabupaten Enrekang, Sulawesi
Selatan Berbasis Web (dibawah bimbingan Bapak ANNAFI' FRANZ, S.Kom.,
M.Kom dan Bapak MUSLIMIN B, S.Kom., M.Cs).

Pengembangan teknologi informasi memiliki peran penting dalam memajukan
industri pariwisata. Sistem informasi berbasis website sangat diperlukan sebagai
sarana penyampaian informasi kepada masyarakat yang ingin mengetahui apa
saja yang terdapat di dalamnya tanpa harus datang terlebih dahulu ke tempat yang
akan di kunjungi. Wisata Enrekang merupakan tempat wisata yang ada di
Sulawesi Selatan. Dengan adanya sistem informasi ini sebagai salah satu bentuk
untuk mempromosikan wisata yang ada di Kabupaten Enrekang.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sebuah
sistem informasi berbasis web yang dapat memberikan informasi tentang objek
wisata kepada pengguna. Selain objek wisata juga memberikan informasi
mengenai kuliner, penginapan maupun event yang ada di kabupaten Enrekang.
Metode pengembangan sistem yang digunakan meliputi analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi, dan evaluasi. Sistem ini dirancang untuk
menyediakan informasi terperinci tentang wisata yang ada.

Dalam penelitian ini menggunakan metode System Development Life Cycle
(SDLC) dengan metode waterfall dan perancangan sistem menggunakan Unified
Modeling Language (UML) dengan penggujian sistem menggunakan black box
testing serta pengujian responden menggunakan System Usability Scale (SUS).
Hasil dari penelitian ini, menghasilkan sebuah aplikasi “Sistem Informasi Objek
Wisata di Kabupaten Enrekang, Sulawesi Selatan Berbasis Web” yang akan
memudahkan dalam penyebaran informasi kepada wisatawan.

Kata Kunci: Enrekang, Sistem Informasi, Objek Wisata, Waterfall, Unifed
Modeling Languange (UML).
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. PENDAHULUAN

Perkembangan zaman yang semakin maju, menyebabkan teknologi pun
semakin berkembang mengikuti zamannya. Tuntutan perkembangan teknologi
untuk membuat sistem informasi yang terkomputerisasi untuk menghasilkan
sistem informasi yang efektif dan efesien dibandingkan dengan sistem informasi
manual sudah menjadi hal yang wajib. Website salah satu contoh penerapan
teknologi informasi dalam bentuk aplikasi yang dapat memberikan kemudahan
untuk memperoleh informasi. Website sudah sangat tidak asing buat kita saat ini
karena banyak digunakan oleh organisasiorganisasi sebagai media atau sarana
untuk memperoleh informasi dan memberikan informasi yang berguna bagi semua
pihak yang berkepentingan.

Pariwisata merupakan aktivitas perjalanan yang dilakukan sementara waktu
dari tempat tinggal semula ke daerah tujuan dengan alasan bukan untuk menetap
atau mencari nafkah melainkan hanya untuk memenuhi rasa ingin tahu,
menghabiskan waktu senggang atau libur dan tujuan-tujuan lainnya. Pariwisata
mempunyai peran yang sangat penting dalam pembangunan Indonesia
khususnya sebagai penghasil devisa negara di samping sektor migas. Sebagai
sumber devisa, pariwisata menyimpan potensi yang sangat besar. Sektor
pariwisata sekarang berkembang dalam perkembangan teknologi yang
memberikan andil untuk mendistribusikan informasi (Karundeng dkk., 2022)

Kabupaten Enrekang adalah salah satu daerah di Sulawesi Selatan yang
mempunyai beberapa tempat wisata yang indah dan menarik, namun belum
banyak orang yang mengetahui berbagai tempat wisata yang ada di Kabupaten
Enrekang, karena dalam penyampaian informasi pariwisata masih kurang begitu

maksimal. Kabupaten Enrekang memiliki banyak potensial pariwisata yang sangat



menarik untuk ditelusuri. Keindahan alam masih terpelihara menjadikannya
sebagai salah satu tujuan wisata yang memiliki daya tarik tersendiri, hamun
sayangnya saat ini tempat-tempat pariwisata yang ada di Kabupaten Enrekang
masih ada belum terpublikasi karena ada beberapa tempat yang letaknya berada
jauh di daerah pelosok sehingga penyampaian informasi masih sangat terbatas.
Promosi objek wisata yang dilakukan oleh pemerintah daerah terkesan seadanya
tanpa informasi yang spesifik (Wahyudi dkk., 2022).

Sistem informasi berbasis web sangat diperlukan sebagai sarana
penyimpanan informasi kepada masyarakat yang ingin mengetahui apa saja yang
terdapat didalamnya tanpa harus datang terlebih dahulu ketempat yang akan di
kunjungi. Kabupaten Enrekang adalah salah satu wilayah yang ada di Sulawesi
Selatan dengan keindahan alam yang tidak banyak diketahui oleh wisatawan.
Kurangnya informasi mengenai wisata alam yang ada di Kabupaten Enrekang.
Besarnya potensi pariwisata ini tidak diimbangi dengan langkah untuk
mempromosikan daya tarik pariwisata tersebut, hal ini membuat Kabupaten
Enrekang menjadi kurang begitu dikenal oleh wisatawan. Oleh karena itu, hal
tersebut perlu diatasi dengan melakukan promosi dan penyediaan informasi
dengan menggunakan media informasi berbasis website.

Dengan adanya sistem informasi ini dapat mempermudah para wisatawan
lokal maupun mancanegara untuk mendapatkan informasi letak objek wisata yang
ada di Kabupaten Enrekang. Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah
metode waterfall yang dimulai dari analisa kebutuhan, desain sistem, penulisan
kode program, pengujian program, dan implementasi sistem. Sistem informasi

objek wisata di Kabupaten Enrekang ini memberikan informasi kepada wisatawan



mengenai apa saja yang ada di Kabupaten Enrekang. Informasi yang disajikan

pada web ini meliputi informasi objek wisata, kuliner, penginapan, dan event.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di uraikan di atas, maka dapat

dituliskan rumusan masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana merancang dan membuat sistem informasi objek wisata di
Kabupaten Enrekang, Sulawesi Selatan berbasis web?

Bagaimana menguji kualitas sistem informasi objek wisata di Kabupaten
Enrekang dengan menggunakan metode pengujian System Usability Scale
(SUSs)?

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan diatas, maka tujuan yang

dapat dicapai dari penelitian ini adalah:

1.

Merancang dan membuat sistem informasi objek wisata di Kabupaten
Enrekang, Sulawesi Selatan berbasis web.

Menguiji kualitas sistem informasi objek wisata di Kabupaten Enrekang dengan
menggunakan metode pengujian System Usability Scale (SUS).

Dalam penelitian ini terdapat beberapa batasan masalah, adapun batasan

penelitian tersebut adalah sebagai berikut:

1.

Sistem informasi yang akan dikembangkan hanya akan tersedia dalam bentuk
website.

Informasi yang akan dikelola dan ditampilkan meliputi destinasi objek wisata,
kuliner, penginapan, dan event di Kabupaten Enrekang.

Pengguna hanya dapat melihat informasi yang disajikan, memberikan saran
dan review.

Tidak ada transaksi keuangan yang dilakukan melalui sistem informasi ini,

sistem tidak menyediakan fitur pembayaran atau pemesanan secara langsung.



5. Informasi yang disajikan dalam sistem informasi objek wisata bersifat statis
dan tidak selalu terkini. Perbaruannya tergantung pada pembaruan manual
oleh admin.

Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat membantu pengguna dalam
mendapatkan informasi mengenai destinasi wisata yang terdapat di Kabupaten
Enrekang. Selain itu, sistem ini diharapkan dapat membuat Dinas Pemuda
Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Enrekang lebih efektif dalam mengelola dan
mempromosikan destinasi wisata yang ada. Melalui penyediaan informasi ini,
penulis berharap sistem ini dapat menjadi alat bantu yang berguna bagi Dinas
Pariwisata dalam meningkatkan kunjungan wisatawan dan memperkenalkan

keindahan serta potensi wisata Kabupaten Enrekang kepada masyarakat luas.
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