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I. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Dalam menghadapi dunia kerja, mahasiswa tidak hanya perlu memiliki sebatas
pengetauan teori saja, tetapi juga di butuhkan pengalaman praktis softkill dan
kemapuan mengaplikaikan pengetahuan teoritis kedalam dunia kerja nyata menjadi
faktor yang penting dalam kompetisi.Kegiatan pembelajaran di lapangan dapat
dilakukan dengan melakukan praktik kerja Lapangan (PKL).Kegiatan Praktik Kerja
lapangan bertujuan untuk memperkenalkan dan memberikan pelatihan kepada
mahasiswa di Perguruan tinggi mengenai dunia kerja. Salah satu cara yang
dilakukan untuk menghasilkan lulusan yang berkualitas dan siap bersaing di dalam
dunia kerja program studi Teknologi Rekayasa Perangkat Lunak (TRPL)
mengadakan program Praktik Kerja Lapangan (PKL). PKL ditujukan agar lulusan
yang dihasilkan merupakan lulusan yang terbaik, unggul, dan kompeten baik dalam
segi akademis maupun non-akademis, serta memiliki daya saing yang tinggi dalam
dunia kerja.Selain itu, kegiatan ini di dapat menjadi sarana dalam mengaplikasikan
pengetahuan yang didapatkan saat di dunia kerja. Dengan adanya kegiatan ini
mahasiswa diharapkan dapat melatih diri untuk menghadapi situasi kerja yang
nantinya akan menumbuhkan sikap terampil, disiplin, tekun, jujur serta mempunyai

etos kerja yang tinggi dalam dunia kerja(Husna 2017).

Dalam keigatan Praktek Keja Lapangan, Projek yang di laksankan vyaitu
pembuatan pebuatan Video Branding. Video merupakan penggunaan teknologi yang
kreatif dengan cara merekam video, diolah di komputer berupa suara atau sound dan
gambar bergerak, menggunakan alat peraga dan kadang bentuk arsitektur yang

Memberikan kemudahan penyampaian pesan dalamnya (Pritama, DKK 2019).



Dengan ini maka terjadilah Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang dilakukan di
Kecamatan Sangasanga yang merupakan salah satu dari kecamatan dari 18
kecamatan yang berada di wilayah Kabupaten Kutai Kartanegara. Kecamatan
merupakan perangkat daerah kabupten sebagai plelaksana teknis kewilayahan yang
mempunyai wilayah kerja tertentu dan dipimpin oleh seorang Camat, disamping itu
Camat berkedudukan dibawah dan bertangggung jawab kepada Bupati melalui

Sekretaris daerah.

Sesuai dengan Peraturan Daerah Kabupaten Kutai Kartanegara Nomor : 69
tahun 2016 tanggal 24 Oktober 2016 tentang kedudukan, susunan, organisasi, tugas
dan fungsi serta kerja perangkat daerah pada kecamatan Sangasanga, maka
Kecamatan mempunyai tugas menyelenggarakan urusan pemerintah, pelayanan
publik, dan pemberdayaan masyarakat desa dan kelurahan serta melakasanakan
kewenangan pemerintahan yang dilimpahkan oleh Bupati untuk menangani sebagian

urusan onotomi daerah.

1.2. Tujuan

Adapun tujuan dari Praktik Kerja Lapangan (PKL) antara lain :

1. Merupakan salah satu syarat kelulusan bagi mahasiswa D4 Teknologi
Rekayasa Perangkat Lunak.

2. Memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk memperoleh
pengetahuan dan pengalaman terkait dunia kerja yang sesusngguhnya.

3. Mempersiapkan mahasiswa secara mental maupun fisik juga kualitas

dalam rangka menghadapi persaingan dunia kerja yang kompotitif.



1.3. Hasil yang diharapkan

Adapun Hasil yang diharapkan yaitu :

1. dapat mengimplementasikan ilmu yang telah didapat dibangku kuliah
untuk diterapkan di tempat PKL.

2. Melakukan praktik kerja sesuai dengan latar belakang pendidikan yang
diambil oleh praktikan pada konsentrasi pendididkan.

3. Dapat mengasah kemapuan komunikasi, tanggung jawab, kerja dalam
tim, serta menghadapi tekanan yang lebih yang lebih tinggi untuk

menyesuaikan pekerjaan dengan tepat waktu.

1.4. Tempat danWaktu Pelaksanaan

Kegiatan Praktik Kerja Laporan (PKL) dilaksanankan dalam 2 bulan.Terhitung dari 1
Maret 2021 sampai 7 Mei 2021. Kegiatan Praktik Kerja Lapangan ini digunakan di
Kantor Kecamatan Sangasanga yang beralamat di jl. Mada Kec. Sangasanga Kab.

Kutai Kartanegara.
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