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. PENDAHULUAN

Sebelum melaksanakan Tugas Akhir atau Skripsi mahasiswa diwajibkan
melaksanakan Praktek Kerja Lapangan (PKL) untuk memperoleh jenjang
pendidikan Diploma IV di Politeknik Pertanian Negeri Samarinda. Praktek Kerja
Lapangan merupakan kegiatan yang dilakukan diluar kampus. Praktek Kerja
Lapangan (PKL) ini diharapkan menjadi rujukan untuk Skripsi (D4). Praktek Kerja
Lapangan (PKL) adalah bagian dari mata kuliah wajib yang harus di ikuti
mahasiswa tingkat akhir yang harus diikuti setiap mahasiswa dalam rangka
penyelesaian studi Praktek Kerja Lapangan (PKL) merupakan tugas yang
dilakukan diluar kampus vyaitu di berbagai perusahaan/instansi baik swasta
maupun pemerintah yang telah ditentukan sebelumya dan bersedia menerima

peserta (Arifin et al., 2013).

Kegiatan Praktek Kerja Lapangan (PKL) dilakukan di Sanggar Kegiatan
Belajar (SKB) Kota Bontang .Sanggar Kegiatan Belajar yang kemudian disingkat
dengan SKB merupakan lembaga yang mempunyai tugas fungsi
mengembangkan program-program pendidikan luar sekolah (pendidikan
nonformal).Terhitung sejak di buka oleh Kepala Dinas Pendidikan Kota Bontang
pada awal tahun 2017, para warga belajar tak pernah sepi untuk berbondong-
bondong datang mendaftarkan diri ke sekertariat sekaligus Kantor SPNF-SKB
Bontang yang beralamatkan di Jalan HM. Ardans, Kelurahan Satimpo Pisangan

Kecamatan Bontang Selatan Kota Bontang.

Untuk memberikan informasi terkait kegiatan yang ada di Sanggar Kegiatan

Belajar (SKB) diperlukan adanya pembuatan audio visual atau vidio profil tentang



Sanggar Kegiatan Belajar. Di masa teknologi sekarang ini multimedia merupakansalah
satu cara yang tepat untuk mempermudah menyampaikan informasi dalam bentuk
audio ataupun visual. Dengan menggunakan video profil diharapkandapat sebagai alat
promosi dan informasi kepada masyarakat sekaligus sebagai dokumentasi. Video juga
merupakan gabungan gambar-gambar mati yang dibaca berurutan dalam satu waktu
dengan kecepatan tertentu (Eko Valentino & Jodi Hardiansyah, 2020)(Sunarya et al.,

2017).
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