ABSTRAK

Kahar Mujakar Priyanto, sistem informasi penjualan brand DREAMPROBLEM
Berbasis WEB, (diabawah bimbingan Budi Rachmadani S. Pd, M. Pd dan Emil Riza
Putra, S. Kom., SE, M. Kom).

Dreamproblem salah satu brand lokal di Samarinda. Nama Dreamproblem sendiri
terinspirasi dari keresahan melihat berbagai macam masalah pada mimpi yang
disalurkan melalui tulisan maupun desain di kaos atau jaket brand Dreamproblem.
Untuk desainnya mengambil referensi dari internet dan akan mengedit ulang dengan
berbagai konsep. Brand ini akan berfokus untuk memproduksi kaos dan jaket. Sehingga
pihak brand untuk dapat menyediakan layanan pemesanan bagi konsumen guna

menunjang transaksi penjualan dan pelayanan lebih baik.

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam pengembangan sistem
adalah Prototying. Alat yang digunakan untuk menggambarkan model sistem adalah
berupa Flowchart, use case,sequence diagram, activity diagram, class diagram dan
Data Flow Diagram (DFD), serta dalam perancangan basis data menggunakan Entity
Relationship Diagram (ERD). Untuk mengimplementasikan sistem informasi penjualan
dan pemesanan ini, dibutuhkan komponen pendukung agar dapat bekerja dengan baik.
Komponen tersebut diantaranya menggunakan bahasa pemrograman PHP dan untuk
penyimpanan data menggunakan database MySQL. Perancangan sistem ini
diharapakan bisa membantu dan mengatasi permasalahan yang ada sehingga dapat

bermanfaat bagi pihak-pihak yang berkepentingan.

Dengan adanya Sistem Informasi tersebut diharapkan dapat memudahkan brand
DREAMPROBLEM untuk melakukan promosi produk-produk yang di tawarkan dan
mempermudah melakukan transaksi penjualan online sehingga dapat dilakukan kapan

saja dan juga aman. Mempermudah pengolahan data dan pengolahan laporan .

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan Brand Dreamproblem Berbasis WEB.
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.  PENDAHULUAN

Komputer merupakan suatu alat yang sangat dibutuhkan oleh banyak instansi
dan perusahaan milik negara maupun milik swasta. Kebutuhan terhadap pemakayan
komputer telah menjadi sangat dominan dan semakin meningkat dalam mengatasi
berbagai masalah, salah satunya dengan pencarian informasi yang dapat di lakukan
melalui sistem komputer yaitu dengan adanya internet. brand Dreamproblem bergerak
di bidang kegiatan jual beli masih di lakukan secara manual, dari perkembangan ilmu
pengetahuan teknologi tersebut, terlebihnya dengan pesatnya pertumbuhan pengguna
internet di berbagai belahan dunia khususnya negara berkembang. Salah satu bisnis
yang menjadi trend terbaru di masyarakat ini adalah dalam bidang belanja online. (Andri

Prasetyo, Rahel Susanti 2016)

Dreamproblem salah satu brand lokal di Samarinda. Nama Dreamproblem
sendiri terinspirasi dari keresahan melihat berbagai macam masalah pada mimpi yang
disalurkan melalui tulisan maupun desain di kaos atau jaket brand Dreamproblem.
Untuk desainnya mengambil referensi dari internet dan akan mengedit ulang dengan
berbagai konsep. Brand ini akan berfokus untuk memproduksi kaos dan jaket. Dalam
kenyataan nya Dreamproblem masih memiliki berbagai masalah. Berdasarkan
permasalahan tersebut, maka peneliti membangun program Sistem Informasi
Penjualan yang akan membantu dalam pemasaran produk-produk yang ada di brand
Dreamproblem. Pembuatan program web ini bertujuan agar masyarakat dapat
mengenal, memesan, serta membeli produk tersebut agar tidak asing bagi masyarakat

luas dan untuk memperluar pemasaran.



Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dijelaskan diatas, penulis
mengambil judul mengenai “Sistem Informasi Penjualan brand Dreamproblem

Berbasis WEB”
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